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RZUTY Z GRY

Préba rzutu jest swiadomg prébg zdobycia punktdw przez gracza zespotu ataku
polegajacq na rzuceniu, pchnieciu lub uderzeniu pitki w kierunku kosza druzyny
przeciwnej, z wyjatkiem tych sytuacji, gdy zawodnik podczas tego ruchu jest
faulowany przez gracza obrony i pitka nie wpadta do kosza. Proba rzutu nie jest tez
zapisywana, jezeli rzut zostat anulowany przez nielegalne dotkniecie pitki (offensive
goal tending) przez gracza ataku. Probg rzutu jest tez wiozenie pitki do kosza
niezaleznie czy zakonczone zostato powodzeniem.

Préba rzutu za trzy punkty jest prébg rzutu z gry wykonang spoza linii 6,25
sygnalizowang przez sedziego uniesieniem reki z wyprostowanymi trzema palcami.

Celny rzut jest to préba rzutu zakonczona zdobyciem punktow, zarOwno przez
trafienie do kosza jak i przez nielegalne zagranie gracza obrony (goal tending). Celny
rzut jest tez zaliczany, gdy faulowany gracz trafi do kosza.

UWAGA

1. Przy zaliczaniu prob rzutéw oraz celnych rzutow nalezy zwraca¢ uwage na
sygnalizacje sedziow. Dotyczy to szczegodlnie sytuacji:
= rzutu za trzy punkty — sygnalizowanego przez sedziego boiskowego;
= dobitki pitki bedacej na obreczy — sprawdzenie, komu punkty zapisat
sekretarz;
= faulu przed i po rzucie — czy faul zostat popetniony przed rzutem i proba rzutu
zostata anulowana; czy rzut zostat popetniony po rzucie i proba rzutu zostata

zaliczona;

= punktéw zdobytych przez gracza obrony — zapisywane sg kapitanowi zespotu
ataku (bedacemu na parkiecie!) — skontrolowa¢ zapis z sekretarzem
zawodow.

2. Prébe rzutu zalicza sie graczowi, ktory w sposob swiadomy kieruje pitke w strone
kosza poprzez jej dotkniecie w powietrzu (tip in). W przypadku, gdy jest to dobitka
poprzedniego rzutu zalicza sie takze zbiérke w ataku.

3. W przypadku zablokowania pitki przez gracza obrony, probe rzutu zalicza sie,
jezeli statystyk ocenit, ze gracz ataku wykonywat rzut do kosza. Jezeli sg, co do
tego watpliwosci nalezy zatozyé, ze proby rzutu nie bylo. Dotyczy to w
szczegolnosci blokowania podan z wyskoku.

4. Jako préby rzutu nie nalezy zapisywac sytuacji, gdy intencjg gracza byto dogranie
pitki partnerowi, a nie zdobycie punktow. Dotyczy to w szczegdblnosci sytuacji, gdy
gracz ataku podaje w ostatniej chwili z wyskoku do partnera oraz czesci zagran
»ally-oop”.

5. W przypadku faulu przy rzucie nie zaliczamy graczowi rzutu niecelnego natomiast
zaliczamy rzut celny jezeli pitka wpadnie do kosza. To samo dotyczy sytuacji gdy
rzut wykonywany jest z przypadkowej pozycji pod presjg konczacego sie czasu
gry (nie dotyczy to uptywajgcego czasu 24 sekund).

6. Przypadkowo zdobyty kosz przez graczy obrony zapisuje sie kapitanowi zespotu
przebywajgcemu na boisku — proponuje szybki kontakt ze stolikiem sedziowskim.
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RZUTY WOLNE

Proba rzutu jest zaliczana w momencie, gdy zawodnik wykonuje rzut wolny i nie
zostaje przy nim popetniony btad powodujgcy powtdrzenie rzutu.

Celny rzut jest zaliczany, jezeli po prébie rzutu pitka wpadta do kosza lub zostata
nielegalnie dotknieta przez graczy obrony w sposdb powodujacy zaliczenie rzutu o
wartosci jednego punktu.

UWAGA

1. Proba rzutu wolnego, ktéra z powodu btedu obrony zostata powtérzona jest
ignorowana. Do statystyk zapisuje sie wynik powtdrzonego rzutu.

2. W przypadku, gdy przy rzucie wolnym pitke w legalny sposob dotyka gracz
obrony lub ataku powodujac jej wpadniecie do kosza i zaliczenie dwoch punktéw -
wykonujgcemu rzut zalicza sie niecelny rzut wolny.

3. Jezeli pitka po rzucie wolnym nie dotknie obreczy lub gracz wykonujacy rzut
popeni inny btgd powodujacy, iz pitke zza linii bocznej wprowadzac¢ bedg do gry
rywale — wykonujgcemu rzut zapisywany jest niecelny rzut wolny.

ZBIORKA

Zbiérka jest zaliczana zawsze, gdy bezposrednio po prébie rzutu zawodnik wchodzi
w posiadanie zywej pitki. Zbiérka pitki jest zwigzana z jej kontrolg przez gracza.
Zbiérka moze zostac¢ zapisana zawodnikowi, ktory zbija pitke do partnera, jezeli robi
to w sposéb swiadomy. Po probie rzutu zawsze nastepuje zbidrka niezaleznie czy
pitka po rzucie dotkneta parkietu lub innych graczy (nie bedac w ich posiadaniu).

Zbiérka pitki w ataku  zaliczana jest w momencie, gdy dokonuje jej gracz zespotu
atakujgcego. Zbiorka pitki w obronie  zaliczana jest w momencie wejscia w
posiadanie pitki po rzucie gracza obrony.

UWAGA

1. Zbiorkg w ataku jest dotkniecie pitki przez gracza ataku powodujgce jej
skierowanie w strone kosza (tip in).

2. Zbidrka jest zaliczana graczowi, ktéry po rzucie zlapat pitke razem z rywalem i
wywalczyt jej posiadanie dla zespotu w ramach procedury naprzemiennego
posiadania pitki.

3. Zbiorka moze by¢ przyznana w sytuacji, gdy pitki nie dotkneta obreczy ani tablicy
o ile wczesniej przyznano prébe rzutu.

4. W przypadku, gdy podczas walki o pitke zostata ona zbita ,na oslep” zbidrke
zalicza sie zawodnikowi, ktory wszedt w jej posiadanie.

5. Jezeli rzut zostat zablokowany przez gracza obrony, zbiorka jest przyznawana
zawodnikowi, ktory pierwszy wszedt w posiadanie pitki bezposrednio po bloku
jezeli wczesniej zaliczono prébe rzutu zawodnikowi zablokowanemu.

6. Zbicie pitki z obreczy przez obronhce o ile byto to zagranie $wiadome i zakonczyto
sie wejsciem w posiadanie pitki zespotu obrony nalezy zapisaC obroncy jako
zbiorke.
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7. Zbidrka jest zaliczana wytlgcznie w sytuacjach gdy gracz wejdzie w posiadanie
pitki. Nie sg zbiorkg sytuacje, gdy gracz swiadomie doprowadza (np. poprzez
zastawienie) do opuszczenia przez pitke parkietu.

ASYSTA

Asysta jest to podanie pitki do partnera stwarzajgce mu mozliwosé bezposredniego
zdobycia punktow. Z jedng akcjg ,punktowg” moze by¢ zwigzana jedna asysta.
Asyste mozna przyznac jedynie graczowi, ktory wykonuje ostatnie podanie przed
akcjg rzutowa.

Najwazniejszym elementem oceny asysty, jest ocena czy gracz atakujgcy w
momencie otrzymania podania miat pozycje do zdobycia punktéw i czy podijat
dziatania zmierzajgce do ich zdobycia. Akcja rzutowa podjeta przez gracza ataku po
podaniu moze zawiera¢ zwody lub kozly pod warunkiem, ze nie jest to zwigzane z
tworzeniem nowej pozycji rzutowej i nie jest wywotane dziataniami obrony. Jezeli
gracz otrzymujac pitke na pozycji rzutowej nie oddat rzutu, ale podjat inng akcje
tworzgac nowg pozycje rzutowg to asysta nie jest przyznawana, bowiem zdobyte
punkty sg wynikiem nowej akcji nie zas podania.

Przy rzutach z dystansu decydujgca jest ocena statystyka, czy rzut zostat oddany w
wyniku otrzymania pitki na dobrej pozycji czy tez z wyboru zawodnika. Ma to miejsce
szczegOlnie w sytuacji uptywajgcego czasu 24 sekund czy tez silnej presji obrony
uniemozliwiajgcej rzut z wolnej pozycji.

W przypadku, gdy akcja rzutowa podjeta po podaniu zakonczona zostata faulem
przyznanie asysty jest uzaleznione od efektu wykonywanych rzutow wolnych. By
moc zaliczyé asyste podajgcemu zawodnikowi faulowany gracz musi trafié
przynajmniej jeden rzut wolny.

UWAGA

1. Asystg nie jest przypadkowe dogranie pitki partnerowi — np. rzut, ktdry minat
obrecz lub przypadkowe zbicie pitki w walce na tablicy.

2. Nie przyznajemy asysty, jezeli zawodnik ataku nie zdobywa punktow nawet, jezeli
punkty zdobyte sg z ponowienia akcji po zbidrce.

3. Asystg jest ostatnie podanie do szybkiego ataku niezaleznie od liczby
wykonanych przez gracza ataku koztow, pod warunkiem, ze nie musiat on mijac¢
graczy obrony.

4. Jest asystg sytuacja, gdy gracz ataku otrzymuje pitke na pozycji rzutowej, ale
nieatakowany przez obrone robi koziot i zdobywa punkty z pozycji blizej kosza.

5. Jest asystg podanie do gracza w strefe podkoszowa, po ktérej wykonuje on obrot
i zdobywa punkty o ile obrot nie stuzyt minieciu gracza obrony.

6. Nie jest asystg podanie po ktérym gracz zostat sfaulowany i wykonuje rzuty wolne
nie z powodu faulu przy rzucie, a jedynie dlatego, ze zespét bronigcy przekroczyt
limit przewinien w danej czesci gry.
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BLOK

Blok jest to zagranie gracza obrony powodujgce zmiane kierunku ruchu pitki rzucanej
w kierunku kosza w taki sposob by rzut okazat sie niecelny. Lot pitki moze byé
zmieniony minimalnie lub catkowicie, blokiem jest tez takie zablokowanie ruchu pitki
w ostatniej fazie rzutu, ze w ogole nie opuszcza ona reki gracza ataku. W tej ostatniej
sytuacji statystyk musi oceni¢ czy gracz ataku miat zamiar rzuca¢ do kosza.
Zablokowany moze by¢ rzut znad glowy a takze wszelkie rzuty sytuacyjne jak hak,
lay-up czy wsad.

UWAGA

1. W sytuacji, gdy pitka zostata zablokowana tak, ze pozostata w rekach obroncy
statystyk musi podjaé decyzje czy zapisuje graczowi ataku rzut, a obroncy blok +
zbidrke w obronie, czy tez atakujgcemu przyznaje strate a obroncy przechwyt.

2. W sytuacji, gdy faulowany gracz kontynuuje akcje rzutowg i zostaje prawidtowo
zablokowany przez innego obronice, nalezy przyzna¢ temu obroncy blok. Wazne
jest tu Sledzenie sygnalizacji sedziow - czy zaliczyliby oni oddany rzut. Jest to
wyjatek od zasady gdy blok warunkowany jest zapisaniem niecelnego rzutu
graczowi ataku.

3. Blok jest zaliczany tylko wtedy, gdy dotknieta pitka nie_wpada do kosza. W
przeciwnym wypadku nawet, jezeli obronca znaczaco zmienit tor lotu pitki blok nie
Zostaje zapisany.

4. W przypadku gdy pitke w locie dotykat wiecej niz jeden obronca, blok zapisywany
jest temu, ktéry w ocenie statystyka w najwiekszym stopniu przyczynit sie do
skierowania rzutu poza obrecz.

PRZECHWYT

Przechwyt jest zapisywany wtedy, gdy aktywna, agresywna postawa gracza / graczy
obrony powoduje wejscie w posiadanie zywej pitki przez zesp6t bronigcy. Przechwyt
jest zawsze potgczony ze stratg zespotu ataku. Jedynym wyjatkiem jest sytuacja, gdy
gracz zespotu wygrywa rzut sedziowski na poczatku kazdej potowy meczu i
dogrywki. Zaleznosc¢ ta jest jednostronna, nie kazda strata pitki musi sie wigza¢ z
przechwytem, sg to tak zwane btedy niewymuszone.

Przechwyt nie jest zapisywany, jezeli po stracie pitka staje sie martwa i przyznana
jest zespotowi ataku do wprowadzenia spoza boiska. Wyjatkiem jest sytuacja, gdy
zespot wechodzi w posiadanie pitki zgodnie z procedurg naprzemiennego posiadania
pitki. W takim wypadku nalezy zapisaé strate gracza ataku i przechwyt gracza
obrony.

Przechwyt zawsze zapisywany jest graczowi, ktory wszedt w posiadanie pitki.
Wybicie pitki z kozta lub zmiana kierunku podania moze zosta¢ zapisana graczowi
dotykajacemu pitki tylko wtedy, gdy statystyk oceni, ze byto to sSwiadome dziatanie
zmierzajace do przechwycenia pitki przez zawodnika lub jego partnera z druzyny.
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UWAGA

1. Przechwyt jest Swiadomym dziataniem zmierzajgcym do wejscia w posiadanie
pitki. W sytuacji, gdy gracz zostanie ,trafiony” pitkg przez zawodnika rywali i
statystyk oceni, ze nie zrobit on nic by wej$¢ w posiadanie pitki — przechwyt nie
zostaje przyznany.

2. Przechwytem pitki jest tez wymuszenie na graczu ataku popetnienie faulu
ofensywnego, o ile faul ten byt bezposrednim nastepstwem dobrej gry obronnej.
Sytuacja ta dotyczy przewinienia ,szarza”, nie ma natomiast miejsca przy
nieprawidtowo postawionej zastonie.

3. Przechwyt jest zwigzany nierozerwalnie z wejsciem w posiadanie zywej pitki.
Sytuacje gdy obrohcy wymuszajg na atakujgcym strate pitki poprzez wyrzucenie
jej w aut nie sg zapisywane jako przechwyty — wyjatkiem jest sytuacja rzutu
sedziowskiego oraz btedy 5, 8 i 24 sekund.

4. Przechwyt moze by¢ zapisany jako wynik naprzemiennego posiadania pitki, jezeli
w jego wyniku zespodt zdobedzie posiadanie pitki. W takiej sytuacji przechwyt
zapisywany jest zawodnikowi obrony.

5. Wymuszenie na rywalach btedu 5, 8 i 24 sekund powinno by¢ zapisywane jako
przechwyt zespotowy chyba, ze w ocenie statystyka zostatlo ono spowodowane
wysitkiem tylko konkretnego zawodnika obrony.

STRATA

Strata jest btedem gracza ataku powodujgcq strate posiadania pitki przez jego zespot
i wejscie w posiadanie pitki przez zesp6t obrony. Zespét obrony moze wejs¢ w
posiadanie pitki: bezposrednio (np. zabierajac pitke graczom ataku), w wyniku
procedury naprzemiennego posiadania pitki bedgcego wynikiem jednoczesnego
ztapania pitki (ale nie przy zbiorce — wtedy przyznawana jest zbiérka) lub zza linii
bocznej (np. po biedzie krokdw). Strata jest przyznawana niezaleznie czy pitka po
zagraniu zostaje zywa czy staje sie martwa.

Nie jest stratg préba wykonania rzutu do kosza nawet, gdy pitka nie dotykajac
obreczy opusci boisko. Nie jest tez stratg btad podczas wykonywania rzutu wolnego
niezaleznie czy byt on popetniony przez gracza wykonujgcego rzut czy przez jego
partnera z druzyny.

Straty nie zapisuje sie, jezeli zespot ponownie otrzyma posiadanie pitki w wyniku
procedury naprzemiennego posiadania pitki w przeciwnej sytuacji strate zapisuje sie.

Strata moze by¢ wynikiem przewinienia osobistego, technicznego lub niesportowego
wigzacego sie ze stratg posiadania pitki. Ma to miejsce w przypadku kazdego faulu
ofensywnego. W przypadku przewinien technicznych, jezeli w momencie ich
popetnienia zespot byt w ataku. W przypadku wszystkich fauli niegodnych sportowca,
jezeli faul taki zostat popetniony w ataku oznacza to dwie straty. Straty wynikie z
otrzymania przewinienia przez trenera lub tawke zapisuje sie jako straty zespotowe.
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UWAGA

1. W przypadku straty bedacej wynikiem podania nalezy przyja¢ zasade, ze za
podanie odpowiada podajacy. Strate chwytajgcego nalezy zapisywac tylko w
bezspornych przypadkach.

2. W przypadku btedu trzech sekund powodujgcego strate pitki statystyk musi
ocenic¢ czy byt on wynikiem zagrania gracza pozostajgcego w polu trzech sekund
czy tez jego partnera posiadajgcego pitke.

3. W przypadku btedu 5 sekund strate zapisuje sie graczowi z pitkg. W przypadku
btedu 8 sekund nalezy oceni¢ czy byta to wina gracza bedacego w posiadaniu
pitki w momencie odgwizdania btedu czy tez jego partnera wczesniej tg pitke
posiadajgcego. W szczegolnych przypadkach mozna te strate zapisa¢ w rubryce
.2ESpot”.

4. W przypadku btedu 24 sekund. Strata moze by¢ wynikiem ztego zagrania
konkretnego zawodnika, jak tez stabej postawy catej druzyny. Tu podobnie jak w
przypadku btedu 8 sekund strata niekoniecznie musi zosta¢ zapisana
zawodnikowi bedgcemu w posiadaniu pitki w momencie odgwizdania btedu.

5. Jest stratg sytuacja, gdy gracz ataku nielegalnie dotyka pitke podczas rzutu
woffensive goal tending” powodujgc jego anulowanie.

6. Nie jest stratg faul przy walce o zbiérke, nawet jezeli popetnit go gracz zespotu
wykonujgcego rzut. Podobnie jest w sytuacji gdy gracz ataku poprzez zbyt
szybkie wejscie w pole 3 sekund powoduje powtorzenie rzutu wolnego.

ZESPOL

W przypadku sytuacji, gdy element statystyczny trudno przypisa¢ konkretnemu
zawodnikowi mozna go zapisa¢ w rubryce ,zespot’. Dotyczy to w szczegoélnosci strat
i przechwytdéw. Wszystkie pozostate elementy powinny by¢ zwigzane z konkretnym
zawodnikiem.

Straty zespotowe mozna zapisa¢ gtdbwnie w sytuacjach btedéw 5, 8 i 24 sekund. Gdy
statystyk oceni, ze biad nie byt wynikiem ztego zagrania pojedynczego gracza a
wynikiem ztej gry catlego zespotu.

W podobnych sytuacjach mozna zapisaC przechwyt zespotowy. Przechwyt
zespotowy mozna tez zapisa¢ w sytuacji, gdy strata zostata przypisana konkretnemu
zawodnikowi.

Rubryka Zespdt nie stuzy do zapisywania elementéw, ktorych statystyk nie potrafi
przypisa¢ do konkretnego zawodnika z powodu braku koncentraciji.
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